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Antes de Consiguiendo Iniciar

Este folleto suministra la informacién necesaria para navegar el sistemas integrado provisto
en todos los productos TNT. Consulte esta paginas para detalles sobre basicas operaciones
del sistema. En orden para lograr imarface identicapara todos los computadores, los
productos TNT usan el Sistema de Ventana X con OSF Motif™. Xy Motif definen un
estandar para interfaces graficas en computadores, y han sido comunes en estaciones de
trabajos por muchos afios. X y Motif comparten muchas similitudes con Microsoft
Windows y MacOS, pero algunos detalles son difrentes y podrian no ser familiares al
comienzo.

Prerequisitos Este folleto asume que se han completado los ejerciciosresiguiendo

Iniciar: Desplegando Datos Geoespacialkss ejercicios en ese folleto ensefiana como
seleccionar y ver objetos espaciales almacenados en Archivos de Proyectos. Se podria
saber como hacer acercamientos, paneo, y extender objetos de despliegue, y como usar el
Manual de Referencia. este folleto no presenta estas habilidades basicas nuevamente. Por
favor consultdesplegando Datos Geoespacigbesa cualquier revision necesaria.

Datos Ejemplos Los ejercicios presentados en este folleto utilizan datos ejemplos
distribuidos con los productos TNT. Si no tiene acceso al CD de productos TNT, puede
descargarlos del sitio internet de Microlmages. En particular, este folleto usa objetos en el
Archivo de Proyecyeereamss El proceso de instalacion hace copia de lectura-escritura de
estos archivos en el disco duro; puede encontrar problemas si se trabajan directamente con
los datos ejemplos de solo-lectura en el CD-ROM.

Mas Documentacion este folleto solo se intenta como una introduccion a las operaciones
béasicas del sistema. Para mayor informacion, consulte el Manual de Referencia TNT, el
cual incluye mas de 170 paginas sobre operaciones basicas del sistemas.

TNTmips ® y TNTlite ® TNTmips (The Map and Image Processing System) viene en
dos versiones: La versién profesional de TNTmips, y la version libre TNTIlite. Ambas
versiones ejecutan exactamente el mismo codigo de los CD-ROMs de los productos TNT
y tienen exactamente las mismas caracteristicas. Si usted no ha comprado la versién
profesional (el cual requiere una llave de licencia de software), entonces TNTmips operara
en modo TNTlite, limitando el tamafio de sus materiales de proyectos, y la capacidad de
exportar.

Este folleto refiere a TNTmips, TNTedit, TNTlite, y TNTview como “TNT.” Dado que

las caracteristicas de despliegue en todos los cuatro productos son esencialmente las
mismas, usted estara habilitado para seguir estos ejercicios no importa cual producto
utilice.

Keith Ghormley, Septiembre 20 de 2000

Puede ser dificil identificar los puntos importantes en algunas ilustraciones sin una
copia a color de este folleto. Usted puede imprimir o leer este folleto a color desde el
sitio web de Microlmages. Este sitio web es también su fuente para los nuevos
folletos Consiguiendo Iniciar sobre otros temas. Usted puede descargar una guia de
instalacion, datos ejemplos, y la Gltima version de TNTlite:

http://www.microimages.com
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TNTmips no es como otros programas de su clase;
ya que posee exactamente las mismas caracteristicas

e interface sobre cada tipo de computador: Wind
Macintosh, y UNIX. Los ingenieros de software

Microlmages mantienen exactamente una versidf
del coédigo de programacion, y este codigo| €5

preparado para cada tipo de computador
modificacion. Conservando un conjunto de céd
es la Unica forma de asegurar que la versié

TNTmips en cada tipo de computador es exacta
como las versiones de los otros tipos de comput
Esto permite a Microlmages preparar productos

en nuevas plataformas facilmente. Como client

Microlmages, usted se beneficia porque la ver iQf)

de TNTmips para su computador nunca que
huerfano o sufrira retraso
cuando actualizaciones
nuevas versiones sea
liberadas.

Microlmages logra este
desarrollo de plataforma
cruzada sin costura usanc
el Sistema X Window y OSF,
Motif como el entorno de
desarrollo para los
productos TNT. (OSF/Mo-
tif es una especificacion di
interface de Open Software Foundatio
Computadores UNIX poseen X y Motif disponibl
en su configuracion basica. Para computad
Macintosh y Windows, Microlmages suple M/
nuestro propio X Server. Asi que, a menos que
usando un computador UNIX, un “splashplate”
MI/X aparecera brevemente en la pantalla cua]
inicie TNT.

Si se esti acostumbrado a Microsoft Window
MacOS, entonces notara algunas diferencias e
convenciones de la interface, pero las ajus

X'y Motif

VWS, Sistema X Window fue
desarrollado en el instituto
iA@cnico de Massachusetts
con la participacion de
Digital Equipment Corpora-
Siibn e IBM. Los logros del
gdisefio incluyeron soporte
plti-tarea, ejecucion
remota, y despliegue de
Tgﬂcos generados en un
mputador y otro
NEPmputador en una red. X
ee una relacién muy
. fuerte con UNIX, pero
lede ejecutarse en
Ad@alquier sistema operativo.

and surface modeling for Windows, Mac:and
UNIX platforms including LIN

.)

ES

hrkRs primeros ejercicios
(paginas 4-6) introduce
‘conceptos de X y Motif.

Eal@hivos de Proyectos,

dtipos de objetos,

h@tpcedimientos de nombres

y mantenimiento se cubren

en las paginas 7-15. Otras

t@ses del sistema se

N %gren en las paginas 16

ara
in-

)

prontamente. El primer ejercicio en este folleto

troduce X y Motif para que rapidamente se familiatfice

con las importantes caracteristicas del entorn
sistema TNT.

del
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Navegando

Menu de Ventana TWM

Vocabulario: Un Director
de Ventanas presenta los
controles de interface para
multiples manipulaciones,
cambio en el tamafio de las
ventanas en un sistema de
computador.

PASOS

M inicie TNTmips

M click el botén izquierdo
del mouse sobre el
icono mend y examine el
menu TWM

click el icono de
minimizar ventana para
reducir el menu principal
click el icono minimizado
para recuperar el menu
principal

El menu de ventana
TWM abre cuando
hace click en el icono
menu.

Muchos procesos TNT abren mas de una ventana,
y se pueden tener varios procesos abiertos
simultanemente. Como resultado, a menudo es
necesario mover y cambiar el tamafio de las ventanas,
o traer las ventanas al frente cuando estan ocultas
detrds de otras ventanas. En computadores
Macintosh y Windows, TNT utiliza el director de
ventanas TWM para las tareas de gestion de las
ventanas. (Muchos sistemas UNIX utilizan TWM

u otro director de ventanas similar.)

TWM es similar a otros sistemas de ventanas
comunes, como Windows 95/98. Por ejemplo, se
puede mover una ventana arrastrandolo desde
cualquier lugar de la barra de titulo. Se puede cambiar
el tamafio de la vetana arrasrando un borde o esquina
de la ventana.

TWM suministra un mend de ventana en cada
ventana que permite elegir de una lista funciones de
administracion de la ventana. Puede que se necesite
usar el menu de ventana esporadicamente, pero suele
ser muy Util cuando multiples ventanas abiertas
esten traslapadas.

Click en una ventana
reducida pra recuperarla.

CaMTHTSMWIM

THTHEMU,EXE

Click el botén izquierdo del ~ Minimizar

mouse en la barra de titulo  ventana o
de cualquier ventana para reduce una maximizar
SUBIRLA. ventana. ventana

ars Custon Help

/
Click el boton derecho del mouse
en la barra de titulo de cualquier
ventana para BAJARLA.

cerrar
ventana

Use el ment de TWM y sus cascadas para
manipular el tamafo de la ventana, orden, y
posicion.

Operaciones de SUBIR y BAJAR son
aparentes solo cuando las ventanas se
traslapan
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Navegando

Menu Emergente TWM Operations

TNT memoriza el tamafio y posicion de cada ventana

del proceso entre sesiones. Cuando se ajusta el

tamafio y posiciéon de una ventana, la siguiente|vez

que inicie TNT, la ventana estara en el mismo lugar.

Enraras ocasiones, la caracteristica de tamafio uggseos

presentar mconve_rjlentes. Por ejemplo, se delegad i of boton izquierdo

cambiar la resolucion de la pantalla, de 1280 x 10R4 a en el fondo (fuera de

800 x 600, en orden para trabajar con altas todas las ventanas de

profundidades de color (como color a 24-bit en lugar TNTmips) para abrir el
. menu emergente TWM

de 8-bit). Pero cuando retorne a TNT, algupas -

) perations
ventanas ajustadas en 1280 x 1024, pueden $efseleccione Maximize del
demasiado grandes para 800 x 600. Podria no estament Operations
habilitado para usar técnicas normales de arrasrf8-click el cursor de punto
de-borde para cambiar el tamafio de una ventana " sobre la ventana

p ) que desea cambiar de
gue es demasiado grande para la pantalla. tamafio

.- L . use técnicas normales
TWM suministra una forma muy facil de cambiafel e arrastre-de-borde

tamafio de las ventanas para bajas resoluciongs deara cambiar el tamafio
pantalla. Abra el meni TWM Operations hacierjdo de la ventana dentro de
click en el fondo de la ventana MI/X y selecciope '2Pantalla

Maximize. TWM cambia el cursor del mouse a yna

forma de punto. Click el cursor del punto en|la

ventana que desea cambiar de tamafio. TWM ajusta

la ventana exactamente a la pantalla, y se podra ¢oger

y arrastrar los bordes para cambiar su tamafio de la

forma usual. Qperations

Se puede anclar el foco del
teclado a una ventana
seleccionada aun si se
mueve el mouse a otro
lugar, las entradas del
teclado se direccionan a la
misma ventana.

Las primeras siete
operaciones
manipulan tamafio y
posicién de la
ventana.

Se puede mostrar u
ocultar una barra
Director de Iconos
que ofrece un icono
de control para cada

Si por alguna razén un
proceso se detiene sin
responder, se puede forzar

. Show Ic
proceso activo. L] Hide . a cerrarlo con las

) operaciones TWM Close
Window o Kill Process.

Cambie el tamafio del
Director de Iconos.

L2 THTMINZZSTHTHENL . EXE Dis al Dat: Group 1 - Group Con Group 1 - Group Yiew 1
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Navegando

Elementos OSF / Motif

Todos los sitemas
computacionales con
ventanas y mouse
procuran suministrar un
estilo consistente y
reconocible para los
elementos de la interface
como barras de
desplazamiento, cuadros
de chequeo y menus de
cascada. Todos los
productos TNT utilizan Motif
para que los usuarios
instantaneamente se
familiaricen con los
componentes de la
interface aun cuando
trabajen en un computador
diferente.

barra de titulos

men( ventana

=Group 1 - Group Controls

L Group Layer Options

Las convenciones de interface seguidas por TNT-
mips son ampliamente aceptadas, y han sido
definidas con alguna precisién por la Open Soft-
ware Foundation (OSF) en la especificacién Mo-
tif™. A menos que sea completamente nuevo en
computadores con interfaces de ventanas y mouse,
las particularidades de la interface OSF/Moatif le
seran bastante familiar. Revise los términos basicos,
conceptos, y apariencia de los elementos de la in-
terface presentados en esta pagina. Esta
terminologia de interface es utilizada constantemente
a través de todos los materiales de referencia en los
productos TNT.

botén maximizar

botén minimizar

Helh boton cerrar

barra de /

) 22 ) < ] o ] < ) [ 2 _I_I

men
botones de =

iconos

ﬂ - % 4% Crow Butte DLG Roads

@ [F . & b X Crow Butte DLG Hydrology

@ E VT\EU]C)( Crow Butte soil type pnlygon...\
i N KT <

barra de
herramientas

Il lista de capas

2] ] F 1 of 212 selected

@ '_I _,, .
caracteristica o | caja de texto
inactiva AN (] 7 4] o deslizador

. RActive Elenent Infornation ﬂ h d
(tono gris) /illzilAl FEy— = o] o] B ] echas de
/ ® Extents: 778.00000000 — 89400000000 jesplazamlento
Y Extents: 2714 00000000 = 2840.00000000
Polygon lines:
131 133 13B 143 165 176 190 178 - [
botén togglée (on) 132 un desl/_zac_ior
Polygon islands: 0 7|4 /argo indica

que mucho de

lo listado esta

paneles tabuladores

envista. Un
deslizador

ElGroup 1 - Group Yiew 1 - GeoVoolbox M= corto indica
botén de accién File Options Help que mucho de
(también W =] JJ J Al Ly=|@) /o listado esta

. . f de vi
botén de empuje) Select | musswrs | Sketoh | Ha §""ii‘=§‘= | Controls | Tl uera de vista.

L ., Perforn Selection
boton de OPCIOA———rere! cowietely reise = |

\

tool tip

| I Apply to visible elenents only
botén toggle (offy"|

pagina

6
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Navegando

El Archivo de Proyecto

Los productos TNT usan una sola estructura d&
datos, eArchivo de Proyectq que puede sostengr

todos los materiales del proyecto. Cualqu
combinacion de materiales raster, vector, CAD, T
region, texto, y Bases de Datos pueden consery

en cada Archivo de Proyecto, para que todos| Ig§.

objeto es una completa
entidad de datos en un

' Archivo de Proyecto que
I€&bdos los productos TNT
INtontrola como una unidad,
aFSgI0 una aero-foto
escaneada (raster), o un
hivo CAD importado. Un

datos que pertencen a un proyecto o tare@ S@objeto es agregado a

conserven unidos facilmente. EI Archivo

Proyecto fue disefiado con usuarios de platafor
cruzada en mente. Todos los procesos TNT em
rutinas especiales de lectura y escritura para qu
solo Archivo de Proyecto pueda ser intercambig

y usado por cualquier clase de computador: Wir

dows, Macintosh, o UNIX. Desde un punto de vi{
todo asunto de conversién y traduccién
plataforma-cruzada son autamaticas y transpare

El producto libre TNTlite difiere de los product
profesionales TNT en dos formas:

1 Tamafo del Objeto. TNTIlite es limitado en e
tamafio de los objetos que el Archivo
Proyecto pueda emplear.

2 No Exporta. Exportar Datos no es disponible
TNTIite.

Excepto por la limiticacion del tamafio de los obje
y exportar, el producto libre TNT y el produc
profesional TNT son idénticos.

jain objeto y contiene
mlagteriales suplementarios,
como informacioén de
Ie@e@pliegue a color o datos
€ddareferenciados. Se
blweden tener tantos
\rchivos de Proyectos

dependiendo de la
t%apacidad de almacenaje
dee los dispositivos.

ENi@chivos Asegurados
cuando TNT abre un
PSArchivo de Proyecto, el
sistema ASEGURA el
archivo de otros usuarios y
procesos para protejerlo de
[ ectualizaciones
simultéaneas. Siel
computador se apaga o se
Plinterrumpe abruptamente
cuando un Archivo de
Proyecto este abierto, el
08ychivo .LOK que TNT usa
fopara el aseguramiento no
sera eliminado como
deberia.. Como resultado,
la préxima vez que intente
abrir dicho Archivo de
Proyecto, el sistema al ver
el archivo .LOK, asume que

#] Objeto

Archivos de Proy
R

1
N

todavia esta en uso, y
reporta que el archivo esta
asegurado. En este caso,
se debe eliminar el archivo
.LOK como se haria con
cualquier otro archivo no
deseado en el computador.

Un Archivo de Proyecto puede contener

multiples niveles de carpetas anidadas y

Carpetas

virtualmente cualquier nimero de objetos.
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Navegando

Objetos Raster

M despliegue y examine el
objeto raster
sHEET45_LITEen el
Archivo de Proyecto
LancsolL de la coleccion

EDITRAST

Objetos raster en TNTlite
estan limitados a 314,368
celdas con 1024 de maxima
dimension. Ademas 1024 x
300, 614 x 512, y 300 x
1024 se ajustan al limite de

TNTIite.

Técnicas para desplegar
objetos raster a color,
pseudo-color, y escala de
grises mejoradas son
presentadas en un ejercicio

posterior.

Un objeto rasteres un arreglo numérico de dos
dimensiones que contiene valores de un solo tipo
de datos. Cada nimero en el objeto raster representa
el valor de algin parametro espacial, como
reflectancia espectral, color de imagen, elevacion,
tipo de cobertura de suelo, o concentracion quimica.
Los valores de celda en un objeto raster son
utilizados para controlar los pixeles de color e
intensidad en una pantalla de despliegue. Cuando
las dimensiones de un objeto raster exceden la
resolucion del despliegue, la imagen puede ser
acercada o desplazada para acomodar la diferencia
de tamafio.

La caracteristica Examine Cell Values es disponible
en el menu de iconos Tools del listado de capas en
el proceso de despliegue. Se puede usar Examine
Cell Values para visualizar el valor de las celdas
numéricas que corresponden al despliegue del ras-
ter.

Lostipos de datogle celdas se refieren al nUmero de
bits almacenados para cada celda. Las celdas de un
objeto raster pueden contener tipos dedatos de 1-
bit (binario), 4-bit, 8-bit, 16-bit, 32-bit, 0 64-bits ya
sean valores de nimeros enteros o reales. Objetos
raster de 128-bit son soportados para procesos
especiales que tratan con los componentes reales e
imaginarios de nUmeros complejos

179 182 192 180 182 167 173 191 174 137 189 195 |-
176 183 154 154 186 150 155 176 177 164 177 180
178 166 178 166 127 140 141 110 124 165 158 134 [~
162 150 116[ 26| 40 42 28 32 41 117 175 185
176 180 143 125 168 153 105 46 57 138 174 139
176 180 182 172 175 164 76 36 134 177 171 141
171 120 177 181 155 123 23 86 151 180 165 =8
178 182 189 158 169 35 43 156 187 152 150 33
161 186 179 148 B3 35 129 174 179 187 150 34
192 154 177 120 35 75 174 168 136 181 161 32
189 173 162 23 46 154 168 170 170 163 161 54
156 189 56 29 38 38 42 323 44 70 162 158
184 173 126 102 98 112 119 111 98 137 186 149
180 145 161 182 165 156 183 182 170 184 134 134
169 180 134 146 177 189 157 165 188 158 142 178 |/
=1 A et

La ventana exhibe los valores numéricos de celdas para parte de un objeto raster de
8-bit a escala de grises. La letra “Z” el cual muestra una etiqueta de tipo de suelo
puede ser distinguida visualmente en el arreglo numérico por los valores de celdas

inferiores.
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Navegando

Objetos Vector

Un objeto vector es la coleccion ééementos
vectores funtos, lineas, poligonos, nodos
etiquetag y atributos juntos almacenados en
Archivo de Proyecto TNT. Puntos, lineas

poligonos pueden ser asignados a clases, fe

adjuntos registros de Bases de Datos, y
desplegados en un estilo de dibujo seleccion
(como simbolos de puntos, patrones de lineg
patrones de lineas rellenos).

Los procesos que manipulan y analizan los obj
vector pueden hacerlo solo con objetos vector
poseen una completa y consisteisigologia.Los

productos TNT automéaticamente imponen und d

los tres niveles de topologia de vector. Topold
Poligonales el nivel mas riguroso, asegurando
un punto se encuentre en mas de un poligono, y
dos lineas no se intersecten. El mantenimient
topologia automatica requiere una cierta canti
de teneduria de libros interna acerca de las relaci
de elementos vector a algun otro, incluyendo
cuales linea emergen de un nodo particular,
qgue elementos poligonos estan al lado de
elemento lineal,
cuales elementos de lineas forman un polig
particular,

M despliegue y examine el
UN  objeto vector pARCEL en
y el Archivo de Proyecto
e rBLACKBRN de la coleccién

BLACKBRN
ser

ado

S, Y
Los productos TNT
soportan tres niveles de
Et@Pologia vectorial:
qeeligonal ,
Planar,y Red. Para mas
jnformacion de los niveles
;%e topologia vectorial
JKportados por los
lugoductos TNT, refierase al
dﬂ@ual de Referencia.

D de
Had
pnes

Objetos Vector en TNTIlite
son limitados a 1500 lineas,
&RO poligonos, y 1500
puntos.

DNO

cuales poligonos son islas con otros poligo

y
gue poligonos poseen islas dentro de ellos.

l||OS,

Un elemento vector nodo

La topologia vector no soporta laidea de “ elementoSermina con un final de un

nivelados” como lo hace la topologia CAD.
Un elemento vector e
punto es definido

por coordenadas X,y
0 X,Y,Z.

Un elemento vector linea
posee un nodo en cada final.

elemeto linea.

Un elemento vector poligono consiste de
uno o mas elementos de lineas que definen

una forma cerrad

a.
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Navegando

Objetos CAD

Los tipos de elementos
CAD incluyen: puntos,
circulos, arcos, cuerdas
de arcos, lineas,
cuadros, poliygonos,
elipses, arcos elipticos,
arcos acufiados, arcos
elipticos acufiados,
cuerdas de arcos
elipticos y texto.
Elementos individuales CAD
pueden ser organizados en
blogques que son
insertados en una 0 mas
posiciones dentro de un

solo objeto.

M despliegue y examine el
objeto CAD FOOTPRINT EN
EL ARCHIVO DE PROYECTO
BLACKBRN de la coleccion
BLACKBRN.

Objetos CAD en TNTIite son
limitados a 500 elementos.

Un objeto CAD tiene una toplogia libre de forma, y
es Util para aplicaciones que no requieren un registro
exacto de las relaciones espaciales entre los
elementos de los objetos. La estructura de los
objetos CAD no reconcilian las intersecciones de
las lineas o traslapos de poligonos e islas, y ademas
soporta el concepto de elementos nivelados. Esto
quiere decir, se puede mover elementos CAD
alrededor de un dibujo sin provocar la reconciliacion
topolégica de los elementos traslapados.

La estructura de los objetos CAD también permiten
la descripcion geométrica de los elementos. Por
ejemplo, en un objeto vector, un elemento que parece
ser un circulo es actualmente también un poligono,
asi que en una ampliacién suficientement alta, la
forma circular se resuelve en vértices discretos y
segmentos de lineas. En contraste, un circulo en un
objeto CAD es definido por su punto centro y ra-
dio. Ademas, en cualquier ampliacion, un circulo
CAD se ve circular. A diferencia del vector poligono,
esta puede cambiar de tamafio simplemente
cambiando el radio, o moverlo cambiando la
localizacion de su punto centro.

las lineas pueden traslapar sin
intersecciones explicitas en objetos CAD.
(En contrsate, en los objetos vector,
nodos son impuestas para reconciliar la
interseccion de los elementos.)
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Navegando

Objetos TIN

Un TIN, o Redes Irregulares Trianguladas (del inglés

Triangulated Irregular Network), es compuestald@ despliegue y examine el

datos de nodos y lineas que representan |una©Pieto TINTINLTEEN EL
ficie como un conjunto de tridngulps /R¢HVOPE PrOYECTO

super . ] g > TinuTe de la coleccion

adyacentes, construidos de puntos ([ri- s pamn

dimensionales espaciados irregularmente. | La

topologia de un objeto TIN es mas restrictiva gue

las de los objetos vector porque en un TIN, cpda

nodo es parte de un poligono, y cada poligong es

un triangulo. La estructura TIN es definiga

cuidadosamente para que a cualquier conjuntd @eietos TN en TNTIite son

nodos en el espacio 3D, exista solo un TIN @ugnitados a 1500 nodos.

conecta todos los nodos. Eltamafio minimoy menos

extraordinario de los objetos TIN los hacen idedles

para procesos que tratan superficies 3D.

Los objetos TIN pueden ser desplegados en 2D o
en Perspectiva 3D como superficies tri-

dimensionales. Un objeto TIN en una vista normal 2D.

WSTSEE TN AN S ER e R

\i\f/\ -J/; \X//,/\ //I(/V\ﬂ\ ™ 1/4\/ i 3 \[f;’{l\\/\\’
S PR E D S IR D7 i
\ AV //l’\\ //\f SN N P e e

) ) e s Sl
Una vista en Perspectiva 3D. S g/rﬁf}\-/,'qﬁ{" /NNE \\I/I\/;V //\?
B Ay NI LT AN
\ WA PR A SN
ﬁ\/ﬂ,\///\//\‘,-%\,,\ g R f\é\/\\//
EAN SEL
- it
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Navegando

Objetos Region

Objetos Regién en TNTlite
no tienen limite explicito
dado que ellos son solo
(tiles en conjunto con otros
objetos (los cuales si tienen
limites en TNTIite).

Un objeto Regiéon es un tipo especial de
construccién de poligonos que define una coleccion
compleja de areas (incluyendo cualquier isla) y
almacenados en una proyeccion de mapa. Las
regiones pueden ser creadas en el proceso de
despliegue y en el Editor de Objetos generandolos
sobre una imagen georeferenciada. Una vez
definida, una region puede ser usada como un objeto
de control en otros procesos: para seleccion de
elementos o definicidon de areas para procesamiento,
o en la aplicacion de otras manipulaciones
geoespaciales y analisis.

Los objetos Region son solo Gtiles en conjunto con
otros objetos geoespaciales (raster, vector, CAD,
TIN, y Bases de Datos); ellos no poseen utilidad

particular por si solos. Los objetos Region son

particularmente uGtiles en las operaciones de
Seleccién de Elementos, los cuales son introducidos
en la pagina 20.

La ilustracién en esta pagina exhibe un objeto vec-
tor con los condados de U.S. con elementos
poligonos seleccionados por una objeto region con
un radio de 400 millas.

En la ventana GeoToolbox (ver pagina 20 en este folleto), la operacién seleccionar
usa un objeto regién para seleccionar elementos poligonos en un objeto vector de los

condados de U.S.

=EGroup 1 = Group ¥iew 1 - GeoToolbox

File ODptions

Una region circular con un
radio de 400 millas
centrado sobre Nebraska.

L4 ]
Help

M| A0 96 2|22l 20l Al 8] X il ] 9

Select | Heasure | Sketch | Region | {W:]| =6roup 1 - Group Vieu 1

Perforn Selection I

Test: Partially Inside —
- Apply to wisyble elenents only

View Tool LegendView GPS Options Help

EEEE RS TSN =i

La herramienta GeoToolbox en
el proceso de despliegue
permite seleccionar o crear un
objeto regién y luego aplicarlo
en la capa activa. La ilustracion
muestra una seleccion de
elementos poligonos que estan

parcialmente dentro de la region.

view:

1.0 Scale:[ 26753674 | ot § 39367108 +*| 408701.24 n

Tine to drau: 1 Second

pagina 12
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Objetos Bases de Datos

Los objetos Bases de Datos en TNT pueden

almacenar tanto datos geoespaciales directos gomo

informacién de referencia relacionadad para ofré#jetos Bases de Datos en
objetos de Archivos de Proyectos. Los archiyog\lite sonlimitadas a 1500
Bases de Datos pueden ser vinculados o import acfgg'sms

como objetos primarios para uso directo, 0 cdmo

subojetos que contienen datos de referentia-

cruzada a elementos ¢
objetos raster, vector, CAI
o TIN. Las Bases de Datt

pueden ser vinculados a —EI@I ﬁﬁ@ﬂﬂ@ﬁ@lg@lﬂﬂ Iy

. @ = VT;&U{;X c_genpop / c_genpop A
Archivo de Proyecto a trave| = _ — -
de ODBC (Open Databa: AW S e - e

.. IEc_genpop
Connectivity), o con soporif B W\EQ( A

=Group 1 - Group Controls w3

Group Layer Options Help |

directo para formato

particulares. f

=] i =

Los objetos Bases de Dat]
pueden ser manipuladoslacionalmente esto e

un campo en una t,abla puede indexar un regist SN una ventana Base de
otra tabla. Ademas, una cadena de enlaces [r&laios con este icono boton
cionales puede ser establecida por el cual un elenpeataa lista de capas.
referencia un registro conteniendo campo(s) ligddos

a registros en otras tablas. Registros en mas d¢ una

tabla también pueden adjuntarse a un solo elemento.

Construcciones l6égicas complejas pueden ser

aplicados a valores en multiples Bases de Datos p&figccione un registro
governar operaciones de selecciény procesamieﬁ‘fc?'e”do click sobre un
“por consulta” en muchos procesos TNT.

Seleccione un elemento haciendo click

sobre un registro en la ventana Base de | RIE
Yiew Tool GPS Options Help

Datos.
@M@' 221 A 2/l H 5 8l
_genpop = Ear

elemento en el despliegue.

2] el bl
CHTYHAN FIPS |STHAHE
U _JJLake, SD 46079 |SOUTH DAKOTH
|5 _tafe. TH 47095 |TENHESSEE
il _ljtdnar, AL 01075 |ALABAHA
2 _Jthnar, GA 13171 |GEORGIA
| _Vanar, 15 28073 |HISSISSIPPL
2 _Lanar, TX 48277 |TEXAS
o _franb, 1x 48279 _[TEXAS
< lLarmillE, il 50015 |VERMONT
i _/JLanpasas, TX 48281 _|TEXAS
@ _[Lancaster, HE 31109 |HEBRASKA
2 _llLancaster, PR 42071 _[PENNSYLVANIA|— =
JL. ter, SC 45057 [SOUTH CAROLT]
B fnea e I view:[ 10,2 Scale:[1a791295 | §[ 515303.04 <]
|~ [
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Navegando

Nombrando Objetos y Archivos

PASOS

o

en el proceso
Display / Spatial
Data, abra LITEDATA
/ BEREA / LAYOUTS / LAYOUTL
escoja Save As desde
el menu Layout en la
ventana Layout Controls
navegue a nivel del
archivo y click el botén
New File

escriba un nombre de
archivo, descripcion y
click [OK]

Kl

M click el boton New

Object

M escriba en un nombre

de objeto y descripcién

M click [OK] para

=5elect Object

completar la operacién

Select object to save layout as:

Look in: | BERER v |ED[57| EH|HE| =

Si se posee una gran coleccidon de materiales de
proyectos, es necesario seguir una buena
organizacion y practica nomenclatura. Utilice
nombres descriptivos y proporcione una
descripcién clara con cada nombre.

Los nombres de los Archivos de Proyectos pueden
ser de quince caracteres de longitud y siempre
asignan la extension de archivo “rvc”. Observe que
puede ser necesario adaptar los nombres de los
archivos para cumplir las limitaciones del sistema
operativo y entorno de red. (Caracteres especiales
permitidos por un sistema pueden que sean ilegales
en otro.)

Los nombres de las carpetas, objetos, y subobjetos
en un Archivo de Proyecto pueden ser de 15
caracteres de longitud con una descripcion opcional
de 63-caracteres. Los nombres de los objetos deben
ser (nicos para cada tipo de objeto dentro de una
carpeta. Similarmente, nombre de subobjetos deben
ser unicos dentro de un objeto. Carpetas, objetos,
y subobjetos pueden ser copiados, renombrados, y
eliminados con el proceso Mantenimiento del
Archivo de Proyecto (Support / Maintenance /
Project File) descrito en la siguiente pagina.

=Select 0bject

Select ob ject to save layout as:

Click el botén New File para abrir Ia:k
ventana New Project File donde 5

puede nombrar (15 caracteres) y io
describir (63 caracteres) un nuevoﬂ

Hew File..| ins E B v 5
@ BERCROPS 1981 Yector cropfiap for Berea pcckpind] Menpiilcls Q’ ngj//ﬁl_gl
Heuw l]bjecm
| 3

@ BERCRPCL Haximun-Like, ood classificat |
ra ... ..

Archivo de Proyecto.

<Ho Ob_jects>

Click el botén New Object
para abrir la ventana New
Object donde puede
nombrar y describir un
nuevo objeto.

=1

-

Desc:lTenporaru file for Gettil

=Hew Project File

Hane: ITenpl‘ile

= Hew 0bject

Hane: |Hewlayout

Desc:ITenporaru layout from Berea / Layouts / Layoutl |

[= ]

114 I Cancel I Help
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Mantenimiento del Archivo de Proyecto

Un Archivo de Proyecto es una estructura de daitos

singular organizado en una jerarquia logica, myiltPASOS

nivel que puede contener objetos raster, vector, , Seleccione Support /

B de Dat ., TIN . bobidt Maintenance / Project

ases de Datos, region, y TIN asi como subobj€tos. g gel mend principal

Durante el curso del trabajo, puede haber ocasipr@sseleccione cualquier

de copiar un objeto de un Archivo de Proyectp a objeto de cualquier

otro, o realizar otras funciones de mantenimie to, é\”ri“g:’b‘é‘fém‘r’]}f’g?p

Para acceder gl Manten|m|entq del Archivo Qe examine la @

Proyecto, seleccione Support/ Maintenance / Prgject ventana Object

File del mend. Laventana Project File Maintenapce Information

se abre y despliega una lista de directorios y _

archivos. Las operaciones de mantenimiento sOnSIriigu';gcé‘e libera %I

aplicadas al item actual seleccionado con l0s botdNeS. ritura en un Archivo
de Proyecto.

de empuje en la parte inferior de la ventana.

. . ., - Delete remueve un
Use el boton Info para obtener informacion gengral, gpjero. XI
como tipo de objeto, fuente, y una lista de subojetoesLink To permite u-.l
adjuntados. El bot6n Edit permite modificar el nompre enlazar un objeto de ZE&
y descripcion del item y algunas otras cogas, SOl° lecturay tener

. . . . subojetos de lectura-

dependiendo del tipo de objeto. Por ejemplo] se . ritura.
puede usar Edit para cambiar el valor asignado
y tamafio de la celda para un objeto raster.

ull

Doble-click en un item

elolabia = en la lista de seleccién
Ob ject type: RASTER (3) ~ . - I

nane: Pinelake T El boton de empuje Info| Para moverse a

desc: Rirphoto subdivision for street editing - . . .

source: RasterExtract abre la ventana Object| Suguiente nivel del

ob jectinode: 1 X .

Parentinade: 0 Information. Archivo de Proyecto.

size: 262144
create date/tine: 09-15-1997 17:48:27
lastnod date/tine: 09-15-1997 17:48:28

lastused date/tine; 03-15-1337 17:48:28 EProject File Haintenance

Lines: 512 Columns: 512 Look in: |EDITCAD | &[] 3

Bits 7 Cell: 8 ol I i

Data Type: Unsigned (1) :

Tile Linee: 128° Columns: 128 & normn Raster scan of north apfow for tracing E
¥ Horthfirrou? Trace of raster HIRTY Fron the object sdit,

scaletype: 0 EFineLake o e (o s GiFi

Cell size: line: 0 coluan: 0 Streets?  Created for Pine Lake fron the object edit:

datascale: 1
dataoffset: 0

Se puede guardar el -
Inverted?; H

Hashullyal?: M contenido de la informacion —
PackLSB?: N 0 Bytes Free in File Object usable in THTLite

comeression: Hane | A€ @ veNtana del objeto a un | o ) 0 2 | | B ¢
Limream: o | archivo de toxto. | #a e 5 el x)

nullvalue: O Exit Help

Sub-ob jects:

I~ =

Affine gegreference to Universal Transverse Hel

UTH1 Affing/georeference to Universal Transverse Hercal
IREF Source: HakeSinple

RastData er cell value database

pe: RASTDBASE Source: RYCDBASE i Aplique una opera(;i(’)n al
al : = item actual seleccionado
Save As... | save strips...| Close | mir | con un icono boton.
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Navegando

Mapas a Color

PASOS

M despliegue el objeto
raster ELEvaTioN del
Archivo de Proyecto
ce_tm en la coleccion
CB_DATA

M seleccione Edit ﬁ

Colors del menu
emergente en el icono
Tools

M seleccione Rainbow del
men( Palette en la
ventana Color Palette
Editor

M experimente con la
extension de color @I

y herramientas de
edicion y haga click
Redraw en la ventana
View

Un objeto raster es un arreglo bi-dimensional de
nameros. Los procesos de despliegue usan los
valores en las filas y columnas de un solo objeto
raster tal que el color y laintensidad de cada pixel de
la imagen desplegada es determinada por una celda
correspondiente en el objeto raster. Una variedad
de técnicas son empleadas para crear imagenes a
escala de grises y a color a partir de los valores de
las celdas en uno 0 mas objetos raster.

Unmapa a color(tambiértabla de colore$ asocia
valores de datos raster a 8-bit (0-255) con varios
despliegues de colores. La seleccion Edit Colors en
el menu Tools abre la ventana Color Palette Editor
donde los colores pueden ser ajustados, y completa
extension de color aplicada.

Tres tablas de color aplicadas al mismo objeto raster de 8-bit ELEvATION

(1) Una simple extension a escala
de grises desde 0 (negro) a 255
(blanco);

2 (2) Una extension a color de
arco iris que cruza el espacio a
color desde 0 (violeta) a 255

[ | [ ]
[ [T [T [T]]
]

(rojo);

3 (3) Una extension a color de dos
rangos: desde 0 a 122 (verde
oscuro a verde), y 123 a 255

(gris oilva a amarillo).

Traducido poiWilzur Corp.
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Tablas de Contraste

Para mejorar la apariencia de despliegue, los proceses 5o
de despliegue en TNT aplican realce a imagéngs ge despliegue el objeto
escala de grises. Los procesos de despliegue puedemaster reo desde ca_m
emplear una tabla de contraste existente o ¢llas en lacoleccion cs_para

ueden crear una. Una tabla de contraste pliedeseieccione
P ) . . P Enhance Contrast T;E
proyectar un estrecho rango de intensidade$ de gel mend Tools
despliegue, haciendo los brillos mas brillantes y|Id8 experimente con @I
toNOS 0SCUr0S MAS 0SCUros para una mejor aparienciggdicion de

. . .- contraste
de visualizacion.

ERaster Contrast Enhancenent. _[C1lx}

Se puede ajustar la apariencia visual de la imag@ngsSustins Hatp
a escala de grises creando y seleccionahdo

métodos diferentes de realces de contraste. [Los |, ||:||||LM|H|III"....I
procesos de despliegue permiten elegir curva Lde \ '
traducciéon desde lineal, normalizada, ecualizgga,
exponencial y definida por el usuario. La selecc|gn—--
Enhance Contrast en el menu emergente del idpno
Tools abre la ventana Raster Contrast Enha
ment donde se puede escojer o cr
interactivamente una curva de contraste. H
los ajustes que desea y click Redraw para ver €l sy

efecto.

Arrastre los
componentes de
control estatico en
el panel superior de
la ventana.

* ptasch_tn.rve / RED

: MNornalize —| J Invert
put Ranges [ 20 to 164
Output Range: 1 to 255

En el modo User Defined, se puede usar las técnicas
p tedian: [ 145 Belou: [50 Above: [50

de dibujo a manos alzada para reformar la curva de
contraste.

ol ‘H“H"\||||||\|||\||||m........‘.....____ T L1 [T— ...||||||||||III||“mi”|||||||||m

Al

En esta imagen, el rango de  Un contraste normalizado Manipule la curva de
valores de las celdas van mejora la apariencia. contraste para una variedad
desde 20 a 164. de efectos.

S
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Botones Iconos

Vocabulario : Un Botén
Icono es un botén gréafico
de empuje que activa una
funcién de programa. Un
ToolTip es una etiqueta
para una Boton Icono que
aparece despues que se
pausa el cursor del mouse
sobre un botén icono.

Botonoes iconos en la
ventana Display Spatial
Data suministran un acceso
rapido a las funciones de
programas y controles de
objetos.

Group Layer Options

y ToolTips

Algunos programas complejos que ofrecen muchos
menUs y botonoes a elegir tienden a llenar la pantalla
con textos y etiquetas. En orden para reducir este
tipo de revoltijo en la interface, los productos TNT
emplearbotonoes iconodos cuales suministran una
representacién gréafica de las funciones del botén
en lugar de etiquetas de texto que consumen espacio.
Los botones iconos toman menos espacio en la in-
terface, para que una ventana pueda presentar mas
funciones en el nivel principal, permitiendo aplicar
operaciones sin trabajar a través de muchos niveles
de menus de cascada y dialogos de programas.

Algunos iconos estandares son ampliamente
usados por otros programas populares de
computadores, y dichos iconos son
instantanemente familiares para usuarios

@ = /T%O'OX blackbrn / crine

@ B - o5 blackbrn / RERTIAL

2 ) ] ) o o ] ] ] B < JJ

@ M . 5% blackbrn / FODTPRINT

experimentados.
wetp | LOS productos TNT

emplean iconos

“universales”

cuando sean

posibles. Sin em-

bargo, muchas

funciones en los

\

=
I I

procesos TNT usan
iconos Unicos

\
Botonoes iconos aparecen

en la barra de menu y
también en la lista de
capas del proceso de
despliegue.

Pause el cursor del mouse
sobre un botén icono para
exponer su ToolTip.

disefiados especialmente por Microlmages. Utilice
la caracteristicioolTip para desplegar una etiqueta
temporal que describe la funcién del botén icono.
Posicione el cursor del mouse sobre el boton icono.
Cuando pause el cursor del mouse sobre un botén
icono, un ToolTip identificador emergera,
nombrando la funcién del botén icono.

El texto del ToolTip
desaparece
automaticamente cuando
se mueve el cursor del
mouse lejos del boton
icono.
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Personalizar Barras de Herramientas

TNT suministra barras de herramientas
personalizables para que |
procesos favoritos y guiongf

=General

S—

SML siem pre pue dan esStinisplay Edit Objects Inport/Export Haintain RYC Print Lagout

disponibles instantaneamente. Se puede crea
barra de herramientas con tantos procesos dese
y posteriormente acceder cada proceso con un
click. Iniciando un proceso con un click desde
barra de herramientas es mas facil que naveg
través de una serie de menus en cascada
encontrar el proceso deseado. Por ejemplo,

usar Feature Mapping, se podria navegar cu

ung.

una
ados,

solo .

Disefie sus propias barras
herramientas, eligiendo
alirdicono y asignando
patmweta de texto a cada
4¥gceso seleccionado.

ZUTON =firphoto InterpretatiMim e

niveles de menus cascada para el proceso (Pr

/ Raster / Interpret / Feature Map), o simplementg se
podria hacer click en el icono Feature Mapping gn la

barra de herramienta personalizada.

cess E ﬂ

Inport FeatHap Bounds Export

Se puede crear muchas barras de herramigntas

personalizadas diferentes como se deseen y

cualquier numero de barras de herramientas abi
al mismo tiempo. También se pueden crear barra
herramientas con etiquetas, y desplies deshal
el despliegue de etiquetas una vez se familiarice
los iconos. En cualquier evento, ToolTips S
presentados automaticamente sobre cada icon

ener
brtas
s de
ilitar
con
on

D del

nivel de proceso en la barra de herramientas.

Para crear una barra de herramientas, seleccior
del menu Toolbars. Los controles en el panel ¢
rior de la ventana Toolbar Editor permite cre
eliminar barras d
herramientas. Seleccione

=Toolbar Editor

Toolbars

Escoja una barra de
herramientas de la lista 'y
gdidifique la seleccion de
jrgcesos que contiene.

Export
HapInfo “Hot Link™
Rirphoto Interpretation

proceso desde la lista

e

Delete

~—

deslizamiento a la izquierd
y agreguelo a la lista g

Nane: |General

Orientation: Horizontal — | Labels: Below — | Icons: Large — |

procesos a la derecha.

Rvailable Processes

\

Selected Processes

i Apply Contrast S K

Selecione procesos y o e = _nad —> [[dit Satial Objests
Autonatic Classificati I t / E t

agreguelos o remuevalos — fiweretls leseiticotion ||y gu [l B
desde la lista de Selected CAD Extract o || i i oo T
Processes en una barra de Label: [Display
herramientas. Teo ToolTip: [Display Spatial Data
Escoja un icono de i
proceso, etiqueta, y texto 0K Cancel Holp

ToolTip
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Selecciéon de Elementos

PASOS

]

]

desde cB_pLc enla
dos pequefios EI
abajo

A
ventana Control
ventana View

|
digite los valores

despliegue HYDbroOLOGY
coleccion ce_pATA

zoom in sobre los

lagos en la esquina nor-
oeste como se ilustra
click la herramienta
Select en la

seleccione ambos hl
lagos y la hidrologia

que los conecta en la
click Create Region

| Buffer Zone,

ilustrados abajo, y click
[Apply]

El uso coordinado

de herramientas en
las ventanas View,
Controls, y Buffer

=Group 1 = Group Controls

Group Layer

En muchos procesos TNT, es deseable aplicar
ciertas operaciones a solo los elementos
seleccionadas Por ejemplo, se quiere seleccionar
un solo elemento poligono para ver los registros de
su Base de Datos adjunta, o seleccionar miltiples
elementos de lineas y poligonos para crear zonas de
expansion alrededor de ellos. La seleccion de los
elementos es controlada con herramientas en las
ventanas View y Controls. Siga los pasos listados
para este ejercicio para utilizar la herramienta
interactiva de expansion: solo una aplicacion de los
controles flexibles de la Seleccion de Elementos.

Otras caracteristicas de Seleccion de Elementos son
disponibles en la ventana GeoToolbox. Click el icono
GeoToolbox sobre la barra de menu en la ventana
View e inspeccione las herramientas de seleccion,
medicion, y region en la ventana GeoToolbox.
Refierase al Manual de Referencia TNT para mas
informacion acerca de las poderosas y flexibles
caracteristicas de seleccion en TNTmips.

1 [m] E3

Options Help

10 22 ) o ] v o ) ) ) ) IR 2 %) @2

Zone hace pOSibIe la @ B & ¢ Crou Butte DLG Hydrology

|§

S(IéleCCi('Jn de ar 2| 4| | T 5 of 227 selected
elementos =2 T La herramienta Select
poderosos y SNE ﬁ J‘—I—’I ﬂ
; -‘{M ﬁ ﬂ‘_|_’| en la ventana Controls
complejos. = habilita el modo de
(SGroup 1 - Growp Viewl _______________________________E=Rj seleccion de madltiples #
View Tool LegendView GPS Options Help | eIementOS _
e o o B el R Tt ot e Ve | U I | Y| b
[65 B¢ Crou Butte O] |2 \ ]
Pave La herramienta Select . .
I en la ventana View Elicono Create Region
permite escojer abre la ventana Buffer
multiples elementos del Zone Region.
=y objeto vector = Buffer Zone Region Generation M w3
HYDROLOGY.
{ A |10 | 200, 000
Units: neters _ll Flpplyl
| Line Hidth:[ 2 piels
| _)\ ‘ - Rdvanced Options
R——1 - [

View:

7.2 Scale:|

J—
25000 | [+ § |

-
158136.75 “l 335266.12

0K I Cancel I

[Tine to draw: <1 Second
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Proyecciones de Mapas

En orden para dibujar porciones de una super
esférica en una pagina plana o despliegug
superficie debe ser geometricamepteyectada
sobre el plano del dibujo. Muchas técnicas ¢
proyeccién de porciones de la superficie de la ti
hacia mapas planos han sido definidos a travé
los afios. La eleccién de una proyecciéon de m
determina la apariencia y calidad del mapa de]
resultados que se produzcan.

Para muchas aplicaciones, particularmente cua
la extension del area del proyecto es local (en |
de regional o continental), la eleccion de un map
proyeccion hace pequefas diferencias visibleg
curva de la superficie de la tierra es demasiado
para distancias cortas. Pero aln para escalg
cales, la mezcla de materiales de proyectoq
diferentes geometrias puede resultar en capasg
“no ajustan” otras capas. El proceso de desplig
de TNT automaticamente reconcilia las diferen
proyecciones de mapa en el aire, pero algu

factores pueden afectar el alineamiento|de

caracteristicas.

Si desea ser mas que un espectador casual
profesion SIG y cartografia, es necesario desarr
fuertes conocimientos de los fundamentos

g
b

icie

Kafierase al folleto
Consiguiendo Iniciar
fénderstanding Map
Fa{ojections.

S BSOS

aph despliegue el objeto

[og Vector sTATEs del
Archivo de Proyecto
UNTDSTAT en la coleccion

n%o de dat_os usa
seleccione Projection /

ggar Clipping del menu Group
. g

En la ventana Group
- |la Settings, cambie
e Automatch a None
¥|e click [Projection...] y
S 0'escoja un System
€ diferente

%ue . .

ara mejores resultados:

9U& onserve todos los

teS materiales de proyectos

nogrelacionados en la misma

proyecciéon de mapa.

-~ Si persisten
discrepancias visuales,

en (gmuestree el objeto

raster a la geometria de

)garla proyeccion del mapa.
e

proyecciones de mapas para poder hacer la correcta

eleccion para los proyectos de mape

La mala aplicacion de proyecciones

de mapas y parametros pueden
causar distorsiones no deseadas.

3 gran extension
exhiben grandes
diferencias de
geometria
causada por las
proyecciones del
mapa.

La eleccion de una

proyecciéon de mapa
afecta la geometria del
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Navegando

Seleccidn de Estilo

Refierase al folleto
Consiguiendo Iniciar
Creating and Using Styles.

Escoja By Attribute en un
proceso de despliegue para
escoger desde (o crear)
una seleccién de estilos de
dibujo.

Elementos de puntos, lineas en objetos vector y
CAD pueden ser desplegados en una variedad sin
fin de estilos de dibujos. Por ejemplo, podria hacerse
gue los puntos desplieguen como simbolos de
pozos petroleros, lineas con patrones de autopistas,
o poligonos rellenos con simbolos geométricos
repetidos. Se puede seleccionar estilos
explicitamente, o se pueden usar valores de Bases
de Datos adjuntados para determinar el estilo de
seleccion “por atributo”.

Para tener una idea acerca de las operaciones de

estilos:
M despliegue el objeto vector LiTeDATA / BEREA /

=Select Line Pattern,.,. _[01lx] BERVECT / TIGERBEREA
7 2 2] Set...|[user = s3] @ abra la ventana Display Controls y :
JE— e Wy seleccione Style: By Attribute, y Specify ||
Sl en el tabulador Lines
M click [Edit] en la ventana Style Assignment
M click el icono Edit Pattern Set en la '{:4
= ventana Style Editor it
L e M click el icono Edit en la ventana Select %
I B o Line Pattern i
""""""" 4/l @ inspeccione las herramientas de disefio en la
Crr e | ventana Line Pattern Editor
| Canced | wio | |Obviamente, TNTmips ofrece un conjunto
rico de caracteristicas en soporte para la

Despliegue un mapa con
estilos delineas para rios y
diferentes tipos de
carreteras.

| seleccion y disefio de estilos. Algunas operaciones

pueden ser practicamente auto-evidentes. Para otras,
refierase al Manual de Referencia TNT o
Consiguiendo Iniciar: Creating and Using Styles

Pattern Edit Yiew Elenent

Se puede escoger color, espesor, y elementos de
patrones.

=Line Pattern Editor

Help

Faraneters

Color Elenent List

)

IANED

~

Elenent: E
seeres[f
Lenghbt l—
|

I FiEE

Cap Srgley Flal o

Solid Line &
Dashed Line
Solid Line

Variable
Fron Pattern
fijust. ..
Background. . .

Dffsets
Thickness: 0,00

Pattern

%]

N T T B B B e e
B i
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Navegando

Multiples Vistas y Grupos

El proceso de despliegue TNT permite seleccion@r YRrefierase al folleto
arreglar vistas complejas de datos espaciales.| UGonsiguiendo Iniciar: 3D
Grupo puede contener muchésapasde objetos| | Perspective Visualization.

geoespaciales. cuando oup oup Contra mEE
crea un grupo, esta abre urfgreer Laer Oetions Help
ventanaView. Se puede 2 ) - i o o ) ) < 5 [ 2 ) _I_I

. P . @
abrir mas ventanas view ¥, E :%z

manipular los controles d¢e & i &
cada Vista separadamentE ,
para tener multiples vista

de los objetos g_eoe;pauales en dicho Grupo. 88 icono toggles Hide/
pueden deshabilitar ciertas ventanas view si se deseaw oculta o exhibe el

enfocar el trabajo en una sola vista (View). despliegue de cada capa
en cada Vista.

La capacidad compleja del proceso de despliegyemsos

compuesta cuando se puede abrir mas de un Gfupb:en el proceso Display
multiples Grupos, con cada Grupo visible fen SpatialData,
maltiples Vistas. Inclusive la complejidad puede 29769Ue ce_pam/ ﬂ
P i ; pie ) P cB_comp/_8_BIT,
aumentarse como sea posible como con vistas YieW cg_pie/nvoroLosy, y

en2D o 3D. cB_DLG / ROADs layers a
. . Group 1

Si se posee un solo monitor en el computagloy seleccione Open 2D
rapidamente se puede llenar con muchos Groups y View del mend Group

Views que resultan en confusion. Si el computador ecr(‘)r'ﬁr;’fsma”a Group
es configurado con mdltiple monitores (por ejemplg, aplique diferentes

con Windows 98 o Macintosh), se pueden arragtrar controles de vista y
multples Groups y Views a diferentes monitores gara herramientas a View 1

mayor claridad. y View2
M click el icono Hide/ |1

Show para la capa &2
ROADS en la lista de

e/ Crow Butte DLG Roads
Crow Butte DLG Hydrology

Rebit composite-color (natur,.,

| I—

capas
Group 1 Group 2
imagen satelital cb_tm imagen satelital ch_spot
capa vector cb_dlg capa de superficie
cb_elevation
View 1 View 2 View 1 View 2
1X zoom 4X zoom Vista 2D vista 3D

ingreso GPS

herramientas

herramientas
de medicion

Se pueden abrir multiples Grupos, y asegurar cada Grupo con multiples Views.
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Software Avanzado para Andlisis Geoespacial

Microlmages, Inc. publica una completa’lifea de software profesional
para visualizacién avanzada de datos geoespaciales, andlisis, y
publicacion. Contactenos o visite nuestra pagina en Internet para
informacion detallada del producto.

TNTmips TNTmips-es-un sistema profesional para completa _
integracién GIS; andlisis de imagenes, CAD, TIN, cartografia de
escritorio, y gestién de Bases de Dtos geoespaciales.

TNTedit TNTedit provee herramientas iteractivas para crear,
georeferenciar, y editar materiales de proyectos tipo vector, imagen,
CAD, TIN, y Bases de Datos relacionales en una gran variedad-de
formatos.

TNTview TNTview posee las mismas caracteristicas poderosas de
despliegue de TNTmips y es perfecta para aquellos que no necesitan
las caracteristicas de procesamiento técnico y preparacion de
TNTmips.

TNTatlasTNTatlas permite publicar y distribuir materilaes de proyectos
en CD-ROM a bajo costo. Los CDs de TNTatlas pueden ser usados
en cualquier plataforma popular de computador.

TNTserverTNTserver permite publicar sus TNTatlas en Internet o en
su.intranet. Navegue a través de geodatos atlas con su navegador
web y el applet Java TNTclient: -

TNTIite TNTIlite es una versién libre de’TNTmips para estudiantes y
profesionales con pequefios proyectos. Usted puede descargar
TNTlite del'sitio Internet de Microlmages, o puede ordenar TNTlite
en CD-ROM con sus respectivos follet@stting Started

oozrom<>»Zz

Microlmages, Inc.

11th Floor — Sharp Tower

206 South 13th Street

Lincoln, Nebraska 68508-2010 USA

\oice: (402)477-9554 email: info@microimages.com
FAX: (402)477-9559 Internet: www.microimages.com



